Paises CEDE y su enfoque curricular

01 Eslovaquia Italia Q2

e Enfoque de analisis: programas de
estudios interdisciplinarios con
enfoque regional

e Aspectos clave: innovacién, turismo,
desarrollo regional

» Enfoque de analisis: planes de estudio
de ingenieriay agroindustria

e Aspectos clave: emprendimiento,
ingenieria creativa, sostenibilidad en
la practica

03 Espana NPT g f Pavo 04
kO viv

e Enfoque del analisis: preparacion de
ingenieria de nivel secundario

e Aspectos clave: creatividad en la
educacién, innovacién en el aprendizaje
electréonico, desarrollo de plataformas
piloto

o Enfoque de andlisis: educacidén
superior industrial y técnica

e Aspectos clave: herramientas
digitales, metodologia de ingenieria,
aprendizaje practico basado en
proyectos.

Englneerlng L:‘

Grecia Q5

e Enfoque de andlisis: enfoques de
educacion no formaly digital

e Aspectos clave: promocion STEM,
herramientas digitales para el
aprendizaje, innovacion en la
comunicacion
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cQue temas son
compartidos
entre los
curriculos en los
paises CEDE?
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Emprendimientoy
desarrollo empresarial

Preparar a los estudiantes para

iniciar y gestionar empresas | @ |
innovadoras en diversos

sectores.

Comunicacién y oratoria

Desarrollar la capacidad de los
estudiantes para presentar ideas
con claridad, involucrar a diferentes

publicos y comunicar contenido _ﬂ
técnico de manera eficaz. %
<

Innovaciony
creatividad en
ingenieria

Fomentar el pensamiento
innovador, la resolucién de
problemas y el aprendizaje

~

Herramientas
digitales, TICy e-
learning

Mejorar el aprendizaje a
través de plataformas
digitales, aplicaciones de

Sostenibilidad y
practicas
ecoldgicas

Integrar la conciencia
ambiental y los principios de
la economia circular en la

Gestion de proyectos y
operaciones de
ingenieria

Equipar a los estudiantes con

herramientas para planificar,
implementar y evaluar

Vé




Trabajo en equipo y
Capacc%lé%bpgfg r%%a!?r
eficazmente con otros,
compartir responsabilidades y
contribuir a objetivos
colectivos en equipos diversos.

Conciencia ética y cultural

Comprender y respetar
diversos puntos de vista a la
hora de tomar decisiones
responsables en entornos

o *
[ 2N ]
[ 2N
]

Mas alla de lo técnico: competencias transversales
basicas en los paises CEDE

be

Pensamiento

%Ec[l'g ag %’aﬁg gerhtiﬁcar

oportunidades, tomar la iniciativa y
aplicar la logica empresarial a los
desafios de la vida real.

Creatividad e

vglll}rge\t,da d%lé%perar nuevas ideas,

pensar de manera innovadoray
abordar los problemas desde
nuevas perspectivas.

profesionales.

ap

Habilidades de Resolucion de

partﬁllaggersnp%% identificar

desafios, analizarlos criticamente e
implementar soluciones practicas y
bien razonadas.

Canac gomunicam'n
apacidad para expresar ideas

técnicas con claridad, tanto en
forma escrita como oral, en diversos
Coiindsdlliyine contextos y publicos.
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Elementos compartidos y diferenciados en los
planes de estudio de los socios de CEDE

Uso de herramientas digitales Creciente atencion a la

Las pla€blaaeldgansiasortware Los planes de@&LEB Iblelﬂadadja vez mas la
colaborativo y los métodos basados en las TIC conciencia ecolégica e incorporan principios de
estan ampliamente integrados en el proceso de sostenibilidad tanto en el contenido como en la

Educacion empresarial

Todos los planes de estudio incluyen
competencias empresariales basicas para
preparar a los estudiantes para el
autoempleo y carreras impulsadas por la

Co-funded by the innovacion.

Erasmus+ Programme
of the European Union

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad
exclusiva del autor o autores y no reflejan necesariamente los de la Union Europea. Ni la Unidn Europea ni la
autoridad que concede la subvencion se responsabilizan de ellos.

aprendizaje. metodologia.

Enfasis en la creatividad y las
Las compethﬁbsi tishadrsid l:ﬁlﬂda.ﬁensamiento

critico, la comunicacion y el trabajo en equipo estan
integradas en varios modulos.




Aspectos singulares por pais CEDE

Eslovaquia Espana

Enfoque en la agroindustria y la innovacion rural Enfoque en ingenieria industrial y aplicada

Grecia

Educacion no formal y divulgacion STEM a traves

Italia Pavo
Integracion del turismo y la economia Aprendizaje digital y creatividad en la escuela
regional secundaria
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Recomendaciones clave 1

e Permitir a los estudiantes e Vincular el contenido técnic e Utilice plataformas de
desarrollar modelos de a los ODS y las tecnologias aprendizaje electronico para
negocio verdes el aprendizaje invertido y

e Utilice desafiosy e Fomentar el pensamiento combinado
simulaciones del mundo real critico sobre el impacto Ensenar herramientas de
e Fomentar la mentalidad ambiental comunicacion y colaboracion
emprendedora desde las e Incluir principios de digitales (por ejemplo, Miro,
primeras etapas economia circular Trello)
Animar a los estudiantes a
crear contenidos digitales
(videos, blogs)
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Recomendaciones clave 1

e |ncluir actividades e Co-crear contenido con la e Utilice modulos eninglés o
estructuradas para mejorar la industria (conferencias de bilingues cuando sea posible

oratoria y la escritura en Invitados, estudios de casos) e [ntegrar ejemplos de
publico. e Utilice el pensamiento de diferentes contextos
e Capacitar a los estudiantes en diseno y el aprendizaje culturales
dar/recibir retroalimentacion basado en proyectos e Apoyar la movilidad
y resolucion de conflictos. e Evaluar a los estudiantes en estudiantil y la colaboracion
e Promover el trabajo en términos de innovacion y transfronteriza
equipo interdisciplinario creatividad, no solo de teoria.
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