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1 DESIGN
THINKING

Unidad central Titulo : Creativo Ingenieria
Titulo del madulo de capacitacion: Design thinking: métodos de
ingenieria creativa

1.1Unidad de Competencia

El objetivo de esta unidad de competencia y los resultados de aprendizaje es dotar a los
estudiantes de las habilidades y conocimientos necesarios para gestionar el design thinking y
los métodos de ingenieria creativa en su futuro trabajo como ingenieros, trabajar en
colaboracidn en equipo vy utilizar la creatividad en el disefio de nuevos productos y servicios.

1.2Resultados del aprendizaje

1.2.1Competencias

Tras cursar con éxito la asignatura "Comunicacidon para la Ingenieria
Creativa", los alumnos seran capaces de demostrar las siguientes
competencias, habilidades y conocimientos:

1.2.2Competencias

A — Competencias especificas (relacionadas con la unidad central)

Al Aplicar los conocimientos de las diferentes areas involucradas en el plan de
formacién.

A2 Necesidad de aprendizaje permanente y continuo y especialmente orientado a
los avances, técnicas y nuevos productos del mercado.

A3 Trabajar eficazmente como individuo y como miembro de equipos diversos y
multidisciplinarios.

A4 Capacidad para disefiar, redactar y dirigir proyectos, en toda su diversidad y
fases.

A5 Capacidad para utilizar técnicas, habilidades y herramientas modernas y

creativas para la practica de la ingenieria.
B — Ingenieria Basica Competencias

Bl Habilidades de comunicacidn oral y escrita efectiva con ética y responsabilidad
social como ciudadano y como profesional.

B2 Aplicar el pensamiento critico, logico y creativo para cuestionar la realidad,
buscar y proponer soluciones innovadoras a nivel formal, funcional y técnico.

B3 Aprender a aprender. Capacidad para comprender y detectar las dindmicas y

mecanismos que estructuran y surgieron nuevas tendencias creativas.
B4 Trabaje en colaboracién. Aprenda sobre dinamicas de grupo y trabajo en



B5
B6
B7
B8
B9

equipo.

Trabajar de forma auténoma con iniciativa .
Liderazgo y capacidad de toma de decisiones.
Comunicarse eficazmente en un entorno de trabajo.
Organizacién y planificacion capacidad .

Capacidad de analisis y sintesis.

C - Competencias Transversales

Expresarse correctamente, tanto oralmente como por escrito, en las Ienguas

c1 .
oficiales.
Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y la
Cc2 comunicacion (TIC) necesarias para el ejercicio de la profesién y para el
aprendizaje a lo largo de la vida.
c3 Desarrollar para el ejercicio de una ciudadania respetuosa de la cultura
democratica, los derechos humanos y la perspectiva de género.
ca Comprender la importancia de la creatividad en una cultura emprendedora y
conocer los medios disponibles para las personas emprendedoras.
Desarrollar la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios o
Cc5 transdisciplinarios, para ofrecer propuestas que contribuyan al desarrollo
ambiental, econdmico, politico y social sustentable.
1.2.3Habilidades
Adquirir conocimientos sobre el design thinking y los Al B3 c4
métodos de ingenieria creativa.
Aprender a utilizar la metodologia Design Thinking A2 B2 C3
Familiarizarse con el uso de métodos de ingenieria creativa. A2 B2 C3
En general, adquirir conocimientos basicos de los métodos A3 B1 C1
de creatividad necesarios para su posterior aplicacién en A4 B4 C2
proyectos de ingenieria. A4 B5 C5
B6
B7
B8
B9
1.2.4 Conocimiento
1. Design thinking: métodos de ingenieria creativa

Definicién de Design Thinking y metodologia (3h TEORICO)
Introduccion al Design thinking

Definicién de Design Thinking

Habilidades de Design thinking

Metodologia de Design Thinking

Métodos de ingenieria creativa (3h TEORICO)

Métodos de ingenieria creativa
Métodos de ingenieria creativa: préctica
Instrucciones de disefo de portafolio



3. Creacion de un proyecto técnico: Portfolio (3h PRACTICO)

4. Evaluacién
5. Bibliografia

1.3Criterios de evaluacion

Rubrica para la evaluacion, A1 A2 A3
autoevaluacién y evaluacion B2 B3 B4 B5 B6
por pares B7

C4 C5
Evaluacién de portafolio A4 A5

B1 B8 B9

C1cC3
Evaluacion de la A4 A5
presentaciéon B1 B8 B9

c1cac3

Observe a los estudiantes durante
actividades o proyectos de design
thinking y brindeles oportunidades para
reflexionar sobre su proceso, decisiones
y resultados. Esto puede hacerse
mediante reflexiones escritas,
presentaciones orales o debates
grupales.

Utilice estudios de caso, realice
entrevistas o debata para evaluar la
comprension y la aplicacion de los
principios del Design Thinking por parte
de los estudiantes. Esto puede implicar
analizar sus respuestas a escenarios
hipotéticos o ejemplos reales, y evaluar
su capacidad para identificar y abordar
las necesidades de los usuarios.

La rdbrica es muy util para recoger estas
observaciones.

Ademas, anime a los estudiantes a
evaluar su propio trabajo y a brindar
retroalimentacién constructiva a sus
compaiieros. Esto promueve la
autorreflexion y desarrolla habilidades
de evaluacion critica, ademas de
fomentar la colaboraciény la
comunicacién en el aula.

Invite a los estudiantes a mantener
diarios o portafolios de disefo para
documentar su proceso, incluyendo
bocetos, notas de ideacién, prototipos y
reflexiones. Esto permite evaluar su
capacidad para iterar, reflexionary
comunicar su experiencia en Design
Thinking.

Seria fantastico que una empresa
participara en el proyecto. En este
sentido, podriamos incorporar una
evaluacidn experta al proceso.

Pidales que presenten sus soluciones y
expliquen su proceso de disefio,
permitiendo evaluar su capacidad para
empatizar, definir problemas, idear,
crear prototipos e iterar.



Seria fantastico que una empresa
participara en el proyecto. En este
sentido, podriamos incorporar una
evaluacidn experta al proceso.

1.4Estrategias metodologicas

Conferencias Las clases magistrales o sesiones principales se impartiran en el
aula; se utilizaran presentaciones de PowerPoint, videos y otros
materiales. Los estudiantes tomaran apuntes sobre los conceptos
fundamentales explicados en clase y luego los ampliaran
consultando la bibliografia recomendada.

Ademas, se facilitara a los estudiantes herramientas como
resimenes o diagramas, a los que podrdn acceder a través de la
web o de la plataforma online utilizada en cada universidad.

Esta metodologia se utilizara en las unidades de competencia 1y 2.
Durante la clase se podrian utilizar diferentes dinamicas que se
reflejen en los métodos pedagdgicos.

Proyecto técnico Los estudiantes deben realizar un proyecto técnico para poner en
practica los conceptos del mddulo. Este proyecto puede llevarse a
cabo con una empresa. Esta metodologia se utilizara en la unidad
de competencia 3.

Para crear el portafolio y construir el proyecto los estudiantes
deberan seguir las siguientes instrucciones:

— ldentificacién de un problema o necesidad en un sector.
— Seleccién de metodologia o proceso a seguir.

— Seleccién de 3 métodos de ingenieria creativa.

— Aplicacidon de los métodos de ingenieria creativa.

— Presentacidn de los resultados y la solucion lograda.

1.5Métodos pedagogicos

e Sesiones de lluvia de ideas. Este método se utilizara en las clases magistrales
para introducir un nuevo concepto. De esta forma, se trata de una actividad
grupal donde los participantes generan un gran numero de ideas sin evaluacién
ni critica, lo que fomenta el libre flujo del pensamiento creativo.

e Debates. Para evaluar la participacion del alumnado y su nivel de aprendizaje,
se podrian utilizar debates en las clases magistrales.

e C(Clase invertida. En ocasiones, los estudiantes deben preparar algunos
conceptos antes de la clase tedrica. Este método pedagdgico aumenta la
atencién de los estudiantes durante la clase magistral y los involucra en su
propio aprendizaje.

1.6Medios y recursos necesarios

e Aula con conexion a internet para presentaciones.
e Plataforma online para compartir contenidos.



e Opcional: pagina web.
e Opcional: contenidos con empresas para proyectos.

1.7Evaluacion del aprendizaje

Conferencias (clases Al A2 A3 Los estudiantes 20
presenciales) B2 B3 B4 B5 B6 seran evaluados
B7 durante los debates
C4C5 y sesiones de lluvia

de ideas en las
clases magistrales
mediante la rubrica.
Se evaluard la
finalidad de los
métodos creativos,
Portafolio la aplicacidon en el 50
caso practicoy la
Proyecto A4 A5 calidad del
técnico B1 B8 B9 documento.
cicac3 Se evaluarad la
calidad de la
presentacion, la
Presentacién en capacidad de 30
linea expresarse y hablar
en publicoy la
capacidad de
responder las
preguntas sobre el
proyecto.

1.8Modo de entrega

Para ser eco-friendly, todos los materiales compartidos del mddulo, incluso el portafolio,
deben entregarse en linea.



2 LECTURAS RECOMENDADAS U
OBLIGATORIAS

2.1Lecturas recomendadas
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Pusca, D. & Northwood, D.O. (2019). Curiosity, creativity and engineering
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2.2 Lecturas obligatorias
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3 CONTENIDO DETALLADO DEL CURSO

Idioma de el curso :

Nombres de el conferencias :
Ensefianza horas : 30 horas

Modo de entrega : distancia, en linea
Notas:

1. Definicion de Design Thinking y metodologia (3h TEORICO)
e Introduccion al Design Thinking
e Definicion de Design Thinking
e Habilidades de Design Thinking
e Metodologia de Design Thinking
2. Métodos de ingenieria creativa (3h TEORICO)
e Métodos de ingenieria creativa
e Métodos de ingenieria creativa: practica
e Instrucciones de diseno de portafolios
Creacién de un proyecto técnico: Portafolio (3h PRACTICO)
4. Evaluacion

w
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