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1 DIZAJINOVE MYSLENIE

Nazov kltucovej jednotky: Kreativne inZinierstvo
Nazov Skoliacej sady: Dizajnové myslenie: Metddy kreativneho inZinierstva

1.1 Kompetencna jednotka

Cieflom tejto kompetencnej jednotky a vzdeldvacich vysledkov je vybavit Studentov
potrebnymi zruénostami a vedomostami na zvladnutie dizajnérskeho myslenia a
kreativnych inZinierskych metéd v ich buducej praci inZinierov, na spolupracu v timoch
a na vyuZivanie kreativity pri navrhovani novych produktov a sluzieb.

1.2 Vysledky vzdelavania

Po UspeSnom absolvovani predmetu ,Komunikacia pre kreativne
inZinierstvo” su Studenti schopni preukazat nasledujice kompetencie,
zrucnosti a vedomosti:

1.2.1 Kompetencie

A - Specifické kompetencie (suvisiace s klti¢ovou jednotkou)

Al Aplikujte znalosti z r6znych oblasti zahrnutych v tréningovom plane.

A2 Potreba neustdleho a kontinualneho vzdeldvania a najma zameranie sa na
pokroky, techniky a nové produkty na trhu.

A3 Efektivne pracovat ako jednotlivec aj ako ¢len rbéznorodych
multidisciplindrnych timov.

A4 Schopnost navrhovat, pisat a riadit projekty v celej ich rozmanitosti a
fazach.

A5 Schopnost pouzZivat moderné a kreativne techniky, zruénosti a nastroje

pre inZiniersku prax.
B — Zakladné inzZinierske kompetencie

B1 Efektivne Ustne a pisomné komunikacné zrucnosti s ohfadom na etiku a
spolocensku zodpovednost ako obc¢ana a ako profesionadla.
B2 Aplikovat kritické, logické a kreativhe myslenie na spochybriovanie

reality, hladat a navrhovat inovativne rieSenia na formalnej, funkénej a
technickej Urovni.

B3 Ucit sa ucit. Schopnost pochopit a odhalit dynamiku a mechanizmy, ktoré
Strukturuju a vytvaraju nové kreativne trendy.

B4 Spolupracujte. Naucte sa o skupinovej dynamike a timovej praci.

BS Pracujte samostatne s iniciativou.

B6 Vedenie a rozhodovacie schopnosti.



B7 Efektivne komunikovat v pracovhom prostredi.
B8 Organizacna a planovacia kapacita.
B9 Schopnost analyzy a syntézy.

C — Prierezové kompetencie

C1 Vyjadrujte sa spravne, Ustne aj pisomne, v Uradnych jazykoch.
Pouzivat zakladné nastroje informacnych a komunikaénych technolégii

c2 (IKT) potrebné na vykon povolania a na celoZivotné vzdeldvanie.
Rozvijat pre uplatfiovanie obcianstva, ktoré reSpektuje demokratickd
c3 L . e 1
kultdru, fudské préva a rodové hladisko.
Pochopit dolezZitost kreativity v podnikatelskej kultire a poznat
ca . .. . . . ..
prostriedky, ktoré maju podnikatelia k dispozicii.
Rozvijat ~ schopnost  pracovat v  interdisciplinarnych  alebo
s transdisciplindrnych timoch, ponukat navrhy, ktoré prispievaju k
udrzatelnému environmentalnemu, ekonomickému, politickému a
socialnemu rozvoju.
1.2.2 Zruénosti
Ziskat vedomosti o dizajnovom mysleni a metdédach A1l B3 ca
kreativneho inZinierstva
Naucit sa pouZzivat metodiku dizajnového myslenia A2 B2 Cc3
Obozndmit sa s pouzZivanim metdd kreativneho A2 B2 C3
inZinierstva
Vo vseobecnosti ziskat zakladné vedomosti o A3 Bl C1
kreativnych metddach potrebnych pre nasledné A4 B4 C2
uplatnenie v inZinierskych projektoch. A4 B5 C5
B6
B7
B8
B9

1.2.3 Vedomosti

1. Dizajnové myslenie: Metddy kreativneho inzinierstva
e Definicia dizajnového myslenia a metodoldgie (3h TEORETICKA)
e Uvod do dizajnového myslenia
e Definicia dizajnového myslenia
e Zrucnosti dizajnového myslenia
e Metodika dizajnového myslenia
2. Metddy kreativneho inZinierstva (3 hodiny TEORETICKA)
e Metddy kreativneho inZinierstva
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Rubrika pre hodnotenie

ucitelov, sebahodnotenie B2 B3 B4 B5 B6
a B7
vzajomné hodnotenie C4C5
Hodnotenie portfélia A4 A5

B1 B8 B9

C1cC3

Metddy kreativneho inZinierstva: prax
Pokyny na navrh portfdlia

Hodnotenie
Bibliografia

Tvorba technického projektu: Portfélio (3h PRAKTICKE CVICENIE)

1.3 Kritéria hodnotenia

Al A2 A3

Pozorujte Studentov pocas aktivit
alebo projektov zameranych na
dizajnové myslenie a poskytnite im
prilezitosti na zamyslenie sa nad ich
procesom, rozhodnutiami a
vysledkami. To sa da dosiahnut
prostrednictvom pisomnych reflexii,
ustnych prezentacii alebo
skupinovych diskusii.

VyuZivajte pripadové Studie, vedte
rozhovory  alebo  debaty na
posudenie pochopenia a aplikacie
principov  dizajnového  myslenia
Studentmi. To mbze zahfnat analyzu
ich reakcii na hypotetické scenare
alebo priklady z redlneho sveta,

posudenie ich schopnosti
identifikovat a  rieSit  potreby
pouzivatelov.

Rubrika je velmi wuzZitocnd na

zhromazdovanie tychto pozorovani.
Okrem toho povzbudzujte Studentov,
aby hodnotili svoju vlastnu pracu a
poskytovali konStruktivnu spatnu
vazbu svojim rovesnikom. To
podporuje sebareflexiu a rozvija
kritické hodnotiace zrucnosti, ako aj
podporuje spolupracu a komunikaciu
v triede.

Nechajte  Studentov  viest  si
dizajnérske denniky alebo portfélia

na dokumentovanie svojho
dizajnérskeho  procesu  vratane
nacrtov, poznamok o napadoch,

prototypov a reflexii. To im umozni
posudit ich schopnost iterovat,



reflektovat a komunikovat svoju
cestu dizajnérskeho myslenia.

Bolo by fantastické, keby sa do
projektu mohla zapojit aj nejaka
spolo¢nost. V tomto zmysle by sme
do procesu mohli pridat aj odborné

hodnotenie.
Hodnotenie prezentacie A4 A5 Nechajte ich prezentovat svoje
B1 B8 B9 rieSenia a vysvetlit proces navrhu, ¢o
C1C2cC3 umozni vyhodnotenie ich schopnosti
vcitit  sa, definovat problémy,
navrhovat napady, vytvarat

Prednasky

Technicky projekt

prototypy a iterovat.

Bolo by fantastické, keby sa do
projektu mohla zapojit aj nejaka
spolo¢nost. V tomto zmysle by sme
do procesu mohli pridat aj odborné
hodnotenie.

1.4 Metodologické stratégie

Prednasky alebo hlavné casti sa budu konat v uéebni; budu sa
pouZivat powerpointové prezentacie, videa a dalSie materidly.
Studenti si budd robit pozndmky o zékladnych konceptoch
vysvetlenych v ucebni a potom si ich rozSiria pomocou
odporucanej bibliografie.

Okrem toho budd mat Studenti k dispozicii nastroje, ako su
suhrny alebo diagramy, ku ktorym budd mat pristup
prostrednictvom webu alebo online platformy pouZivanej na
kazdej univerzite.

Tato metodika bude pouzitd v kompetencnych jednotkach 1 a
2.

Pocas hodiny je moiné vyuzit rézne dynamiky, ktoré sa
odrazaju v pedagogickych metddach.

Studenti musia vypracovat technicky projekt, aby si v praxi
overili koncepty modulu. Tento projekt sa mozZe realizovat v
spoluprdci s firmou. Tato metodika bude pouZitd v rdmci 3.
kompetencnej jednotky.

Na vytvorenie portfdlia a zostavenie projektu musia Studenti
postupovat podla nasledujucich pokynov:

— ldentifikacia problému alebo potreby v jednom sektore.
— Vyber metodiky alebo postupu, ktory sa ma dodrziavat.
— Vyber 3 kreativnych inZinierskych metéd.



— Aplikacia metdd kreativneho inZinierstva.
— Prezentacia vysledkov a dosiahnutého rieSenia.

1.5 Pedagogické metody

e Brainstormingové stretnutia. Tato metdda sa bude pouzZivat na prednaskach na
predstavenie nového konceptu. Ide o skupinovu aktivitu, pri ktorej Ucastnici
generuju velké mnoZstvo ndpadov bez hodnotenia alebo kritiky, ¢im sa
podporuje volny tok kreativneho myslenia.

e Debaty. Na vyhodnotenie ucasti Studentov a Urovne ucenia sa mdbiu na
prednaskach pouzit debaty.

e Obratena trieda. Studenti si niekedy musia pred teoretickou hodinou pripravit
vlastné koncepty. Tato pedagogickda metdda zvySuje uUroven pozornosti
Studentov pocas prednasky a zapdja ich do vlastného ucenia.

1.6 Potrebné prostriedky a zdroje

e Ucebna s pripojenim na internet pre prezentacie.
e Online platforma na zdielanie obsahu.

e Volitelné: webova stranka.

e Volitelné: obsah so spolo¢nostami pre projekty.

1.7 Hodnotenie ucenia

Prednasky (prezencéné Al A2 A3 Studenti budu 20
hodiny) B2 B3 B4 B5 B6 hodnoteni pocas
B7 debat a
C4C5 brainstormingovych
stretnuti na
prednaskach

pomocou rubriky.
Bude sa hodnotit
ucel kreativnych
metadd, ich aplikacia
Portfélio v praxi a kvalita 50
dokumentu.
Technicky A4 A5 kvalita prezentacie,
projekt B1 B8 B9 schopnost
cicac3 vyjadrovat sa a
Online hovorit na 30
prezentacia verejnosti a
schopnost
odpovedat na



otazky tykajuce sa
projektu.

1.8 Spbsob dorucenia

Aby bol modul ekologicky, vsetky zdielané materialy, dokonca aj portfélio, musia byt
dorucené online.
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3 PODROBNY OBSAH KURZU

Jazyk kurzu:

Nazvy prednasok:

Vyucovacie hodiny: 30 hodin
Spo6sob dorucenia: na dialku, online
Poznamky:

1. Definicia dizajnového myslenia a metodolégie (3h TEORETICKA)
e Uvod do dizajnového myslenia
e Definicia dizajnového myslenia
e Zruc¢nosti dizajnového myslenia
e Metodika dizajnového myslenia
2. Metédy kreativneho inZinierstva (3 hodiny TEORETICKA)
e Metddy kreativneho inZinierstva
e Metddy kreativneho inZinierstva: prax
e Pokyny na navrh portfdlia
Tvorba technického projektu: Portfélio (3h PRAKTICKE CVICENIE)
4. Hodnotenie
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