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1 DIZAJNOVÉ MYSLENIE 
Názov kľúčovej jednotky: Kreatívne inžinierstvo 
Názov školiacej sady: Dizajnové myslenie: Metódy kreatívneho inžinierstva 

1.1 Kompetenčná jednotka  
Cieľom tejto kompetenčnej jednotky a vzdelávacích výsledkov je vybaviť študentov 
potrebnými zručnosťami a vedomosťami na zvládnutie dizajnérskeho myslenia a 
kreatívnych inžinierskych metód v ich budúcej práci inžinierov, na spoluprácu v tímoch 
a na využívanie kreativity pri navrhovaní nových produktov a služieb. 

1.2 Výsledky vzdelávania  
Po úspešnom absolvovaní predmetu „Komunikácia pre kreatívne 
inžinierstvo“ sú študenti schopní preukázať nasledujúce kompetencie, 
zručnosti a vedomosti: 

1.2.1 Kompetencie 
A – Špecifické kompetencie (súvisiace s kľúčovou jednotkou) 

Kód Popis kompetencie 
A1 Aplikujte znalosti z rôznych oblastí zahrnutých v tréningovom pláne. 
A2 Potreba neustáleho a kontinuálneho vzdelávania a najmä zameranie sa na 

pokroky, techniky a nové produkty na trhu. 
A3 Efektívne pracovať ako jednotlivec aj ako člen rôznorodých 

multidisciplinárnych tímov. 
A4 Schopnosť navrhovať, písať a riadiť projekty v celej ich rozmanitosti a 

fázach. 
A5 Schopnosť používať moderné a kreatívne techniky, zručnosti a nástroje 

pre inžiniersku prax. 
B – Základné inžinierske kompetencie 

Kód Popis kompetencie 

B1 Efektívne ústne a písomné komunikačné zručnosti s ohľadom na etiku a 
spoločenskú zodpovednosť ako občana a ako profesionála. 

B2 Aplikovať kritické, logické a kreatívne myslenie na spochybňovanie 
reality, hľadať a navrhovať inovatívne riešenia na formálnej, funkčnej a 
technickej úrovni. 

B3 Učiť sa učiť. Schopnosť pochopiť a odhaliť dynamiku a mechanizmy, ktoré 
štruktúrujú a vytvárajú nové kreatívne trendy. 

B4 Spolupracujte. Naučte sa o skupinovej dynamike a tímovej práci. 
B5 Pracujte samostatne s iniciatívou. 
B6 Vedenie a rozhodovacie schopnosti. 
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Kód Popis kompetencie 

B7 Efektívne komunikovať v pracovnom prostredí. 
B8 Organizačná a plánovacia kapacita. 
B9 Schopnosť analýzy a syntézy. 

C – Prierezové kompetencie 
Kód Popis kompetencie 
C1 Vyjadrujte sa správne, ústne aj písomne, v úradných jazykoch. 

C2 Používať základné nástroje informačných a komunikačných technológií 
(IKT) potrebné na výkon povolania a na celoživotné vzdelávanie. 

C3 Rozvíjať pre uplatňovanie občianstva, ktoré rešpektuje demokratickú 
kultúru, ľudské práva a rodové hľadisko. 

C4 Pochopiť dôležitosť kreativity v podnikateľskej kultúre a poznať 
prostriedky, ktoré majú podnikatelia k dispozícii. 

C5 

Rozvíjať schopnosť pracovať v interdisciplinárnych alebo 
transdisciplinárnych tímoch, ponúkať návrhy, ktoré prispievajú k 
udržateľnému environmentálnemu, ekonomickému, politickému a 
sociálnemu rozvoju. 

1.2.2 Zručnosti 

Zručnosť Prepojené kompetencie 

Získať vedomosti o dizajnovom myslení a metódach 
kreatívneho inžinierstva 

A1 
 

B3 C4 

Naučiť sa používať metodiku dizajnového myslenia A2 B2 C3 
Oboznámiť sa s používaním metód kreatívneho 
inžinierstva 

A2 B2 C3 

Vo všeobecnosti získať základné vedomosti o 
kreatívnych metódach potrebných pre následné 
uplatnenie v inžinierskych projektoch. 

A3 
A4 
A4 

B1 
B4 
B5 
B6 
B7 
B8 
B9 

C1 
C2 
C5 

1.2.3 Vedomosti 
1. Dizajnové myslenie: Metódy kreatívneho inžinierstva 

• Definícia dizajnového myslenia a metodológie (3h TEORETICKÁ) 
• Úvod do dizajnového myslenia 
• Definícia dizajnového myslenia 
• Zručnosti dizajnového myslenia  
• Metodika dizajnového myslenia 

2. Metódy kreatívneho inžinierstva (3 hodiny TEORETICKÁ) 
• Metódy kreatívneho inžinierstva 
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• Metódy kreatívneho inžinierstva: prax 
• Pokyny na návrh portfólia 

3. Tvorba technického projektu: Portfólio (3h PRAKTICKÉ CVIČENIE) 
4. Hodnotenie 
5. Bibliografia 

1.3 Kritériá hodnotenia  
Metóda hodnotenia Kompetencie Popis 

Rubrika pre hodnotenie 
učiteľov, sebahodnotenie 
a 
vzájomné hodnotenie 

A1 A2 A3 
B2 B3 B4 B5 B6 
B7 
C4 C5 

Pozorujte študentov počas aktivít 
alebo projektov zameraných na 
dizajnové myslenie a poskytnite im 
príležitosti na zamyslenie sa nad ich 
procesom, rozhodnutiami a 
výsledkami. To sa dá dosiahnuť 
prostredníctvom písomných reflexií, 
ústnych prezentácií alebo 
skupinových diskusií. 
Využívajte prípadové štúdie, vedte 
rozhovory alebo debaty na 
posúdenie pochopenia a aplikácie 
princípov dizajnového myslenia 
študentmi. To môže zahŕňať analýzu 
ich reakcií na hypotetické scenáre 
alebo príklady z reálneho sveta, 
posúdenie ich schopnosti 
identifikovať a riešiť potreby 
používateľov. 
Rubrika je veľmi užitočná na 
zhromažďovanie týchto pozorovaní. 
Okrem toho povzbudzujte študentov, 
aby hodnotili svoju vlastnú prácu a 
poskytovali konštruktívnu spätnú 
väzbu svojim rovesníkom. To 
podporuje sebareflexiu a rozvíja 
kritické hodnotiace zručnosti, ako aj 
podporuje spoluprácu a komunikáciu 
v triede. 

Hodnotenie portfólia A4 A5 
B1 B8 B9 
C1 C3 

Nechajte študentov viesť si 
dizajnérske denníky alebo portfóliá 
na dokumentovanie svojho 
dizajnérskeho procesu vrátane 
náčrtov, poznámok o nápadoch, 
prototypov a reflexií. To im umožní 
posúdiť ich schopnosť iterovať, 
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reflektovať a komunikovať svoju 
cestu dizajnérskeho myslenia. 
Bolo by fantastické, keby sa do 
projektu mohla zapojiť aj nejaká 
spoločnosť. V tomto zmysle by sme 
do procesu mohli pridať aj odborné 
hodnotenie. 

Hodnotenie prezentácie A4 A5 
B1 B8 B9 
C1 C2 C3 

Nechajte ich prezentovať svoje 
riešenia a vysvetliť proces návrhu, čo 
umožní vyhodnotenie ich schopnosti 
vcítiť sa, definovať problémy, 
navrhovať nápady, vytvárať 
prototypy a iterovať. 
Bolo by fantastické, keby sa do 
projektu mohla zapojiť aj nejaká 
spoločnosť. V tomto zmysle by sme 
do procesu mohli pridať aj odborné 
hodnotenie. 

1.4 Metodologické stratégie 
Stratégia Popis 

Prednášky Prednášky alebo hlavné časti sa budú konať v učebni; budú sa 
používať powerpointové prezentácie, videá a ďalšie materiály. 
Študenti si budú robiť poznámky o základných konceptoch 
vysvetlených v učebni a potom si ich rozšíria pomocou 
odporúčanej bibliografie. 
Okrem toho budú mať študenti k dispozícii nástroje, ako sú 
súhrny alebo diagramy, ku ktorým budú mať prístup 
prostredníctvom webu alebo online platformy používanej na 
každej univerzite. 
Táto metodika bude použitá v kompetenčných jednotkách 1 a 
2. 
Počas hodiny je možné využiť rôzne dynamiky, ktoré sa 
odrážajú v pedagogických metódach. 

Technický projekt Študenti musia vypracovať technický projekt, aby si v praxi 
overili koncepty modulu. Tento projekt sa môže realizovať v 
spolupráci s firmou. Táto metodika bude použitá v rámci 3. 
kompetenčnej jednotky. 
Na vytvorenie portfólia a zostavenie projektu musia študenti 
postupovať podľa nasledujúcich pokynov: 

− Identifikácia problému alebo potreby v jednom sektore. 
− Výber metodiky alebo postupu, ktorý sa má dodržiavať. 
− Výber 3 kreatívnych inžinierskych metód. 
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− Aplikácia metód kreatívneho inžinierstva. 
− Prezentácia výsledkov a dosiahnutého riešenia. 

1.5 Pedagogické metódy 
• Brainstormingové stretnutia. Táto metóda sa bude používať na prednáškach na 

predstavenie nového konceptu. Ide o skupinovú aktivitu, pri ktorej účastníci 
generujú veľké množstvo nápadov bez hodnotenia alebo kritiky, čím sa 
podporuje voľný tok kreatívneho myslenia. 

• Debaty. Na vyhodnotenie účasti študentov a úrovne učenia sa môžu na 
prednáškach použiť debaty. 

• Obrátená trieda. Študenti si niekedy musia pred teoretickou hodinou pripraviť 
vlastné koncepty. Táto pedagogická metóda zvyšuje úroveň pozornosti 
študentov počas prednášky a zapája ich do vlastného učenia. 

1.6 Potrebné prostriedky a zdroje 
• Učebňa s pripojením na internet pre prezentácie. 
• Online platforma na zdieľanie obsahu. 
• Voliteľné: webová stránka. 
• Voliteľné: obsah so spoločnosťami pre projekty. 

1.7 Hodnotenie učenia 
Metodiky Kompetencie Popis Kvalifikácia 
Prednášky (prezenčné 
hodiny) 

A1 A2 A3 
B2 B3 B4 B5 B6 
B7 
C4 C5 

Študenti budú 
hodnotení počas 
debát a 
brainstormingových 
stretnutí na 
prednáškach 
pomocou rubriky. 

20 

 
 
 
 
 
Technický 
projekt 

 
 
 
Portfólio 

 
 
 
 
 
A4 A5 
B1 B8 B9 
C1 C2 C3 

Bude sa hodnotiť 
účel kreatívnych 
metód, ich aplikácia 
v praxi a kvalita 
dokumentu. 

 
 
 

50 

 
 
 
Online 
prezentácia 
 

kvalita prezentácie, 
schopnosť 
vyjadrovať sa a 
hovoriť na 
verejnosti a 
schopnosť 
odpovedať na 

 
 
 

30 
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otázky týkajúce sa 
projektu. 

 

1.8 Spôsob doručenia 
Aby bol modul ekologický, všetky zdieľané materiály, dokonca aj portfólio, musia byť 
doručené online. 
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3 PODROBNÝ OBSAH KURZU 
Jazyk kurzu: 
Názvy prednášok: 
Vyučovacie hodiny: 30 hodín 
Spôsob doručenia: na diaľku, online 
Poznámky: 

1. Definícia dizajnového myslenia a metodológie (3h TEORETICKÁ) 
• Úvod do dizajnového myslenia 
• Definícia dizajnového myslenia 
• Zručnosti dizajnového myslenia 
• Metodika dizajnového myslenia 

2. Metódy kreatívneho inžinierstva (3 hodiny TEORETICKÁ) 
• Metódy kreatívneho inžinierstva 
• Metódy kreatívneho inžinierstva: prax 
• Pokyny na návrh portfólia 

3. Tvorba technického projektu: Portfólio (3h PRAKTICKÉ CVIČENIE) 
4. Hodnotenie 
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